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Patinaje
Nos ayuda al desarrollo de la coordinacién, del equilibrio y explorar

el movimiento desde otro punto de accion. Imprescindible patines
y el uso de protecciones para realizar la actividad.

Edad: Infantil 4 afos a 6° Primaria
Lunes
Hora: de 16.00a 17.30h

Cevawmica

Los nifos desarrollan la creatividad y la
motricidad fina probando formas, texturas y
colores con porcelana fria, arcilla y barro.

Edad: Infantil 5 afos a 6° Primaria

Lunes
Hora: de 16.00a 17.30h

Predegorte

Es una introduccion mediante juegos al mundo deportivo como el futbol,
baloncesto, atletismo, etc. También se incluyen juegos tradicionales y juegos
del mundo, ademas de dindmicas de psicomotricidad.

Edad: Infantil 4 afios a 2° Primaria

Martes
Hora: de 16.00a 17.30h

culturalactex




Robotica

Novedosa y motivadora manera de lograr que nuestros peques se
familiaricen con las bases de la ingenieria, la informatica, la tecnologia y la
programacion, fomentando la creatividad y el pensamiento l6gico.

Edad: 10 a 60 Primaria

Martes — .
Hora: de 16.00a 17.30h ﬁ education

Baile Modevno

Aprenderan nuevas técnicas y movimientos corporales, desarrollando
el sentido musical, la coordinacién y el trabajo en equipo.

Edad: Infantil 4 afos a 6° Primaria
Miércoles
Hora: de 16.00a 17.30h

Raloncesto

Muy popular y divertido. Es un deporte de pelota que
estimula el trabajo en equipo en el que la cooperacién,
agilidad y coordinacién son imprescindibles. (

Edad: 10a 60 Primaria Competicion

Miércoles enLiga
(opcional)
Hora: de 16.00a 17.30h
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tUtbol Sala

Uno de los deportes de equipo por excelencia. Mejora la condicion fisica,
favorece el trabajo en equipo con un objetivo en comun.

Edad: 10a 6° Primaria
Jueves Competicion

Hora: de 16.00a 17.30h en Liga

(opcional)
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PRECIO DE LAS ACTIVIDADES

€/MES POR ACTIVIDAD

Todas SOCIOS AMPA NO SOCIOS MATRICULA*
el 3¢ | 9¢ | 3€afio |
CICCHN 32¢ | 38e | 35€/afo

® El cobro de la matricula se realizaré junto con la veserva de plaza.

® Las edades de los grupos puede verse mod| ﬁcada en ﬁmcton de la demanda existente.

® Todas las actividades reqweren un grupo minimo de 8 inscritos. En caso de no alcanzarse
este minimo la empresa se reserva el derecho de anular la actividad.

FORMAS Y CONDICIONES DE PAGO

- El pago de las actividades se realizard mediante domiciliacion bancaria a principio de cada
mes (del 1 al 5).

- Las bajas que se produzcan deberdn comunicarse como ultimo dia, el 25 del mes corriente. Si
la baja se formaliza mds tarde se pondrd al cobro el recibo del mes siguiente.

- En caso de devolucion del recibo domiciliado, tengan en cuenta que deberdn abonar los gastos
de comisiones por devolucion (3,00 €).

- Los importes mensuales de la actividad no se devolverdn salvo suspesion de la misma.

- En caso de tener problemas con la forma de pago indicada contacten con el coordinador para
ofrecerles alternativas
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